Microcomputadores

- aplicagdes: processamento de dados
aquisigdo de dados
controle de um sistema (com ou sem realimentagdo)

* microcomputador:

video

discos ;

barramento cPU :-

(bus)
-
— teclado
memoria
Microcomputadores

* CPU (unidade central de processamento):
- controla o fluxo de bytes
- realiza cdlculos, comparagdes e transferéncia de bytes

* memdrias:

- ROM (read only memory): permanente, leitura, instrugdes iniciais

- RAM (random access memory): voldtil, leitura/escrita, armazena
dados/programas do usudrio

+ teclado: comunicagdo com o usudrio (entrada de dados)
- video: comunicagdo com o usudrio (saida de dados)

- discos: saida/entrada de dados

- periféricos: impressora, scanner, plotter
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Estrutura do Microcomputador

* CPU é conectada a 3 barramentos:
- enderegos: especifica qual byte da ROM ou RAM
estd sendo operado ou qual periférico

estd sendo acessado
- dados: transferéncia de bytes para a ou da CPU

- controle: determina a operagdo que estd sendo
realizada

+ sinais digitais: duragdo controlada por um clock (base
tempo do microcomputador)




Estrutura do Microcomputador
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PIA: peripheral interface adapter

Transferéncia de Bytes

* toda operagdo da CPU é feita em transigdes (HI-LO ou LO-HI) do clock
- circuitos (RAM, ROM) sincronizados com a CPU
+ sincronizacdo feita através do barramento de controle

-+ CPU 6502 e 6800:
- bit de controle R / W determina leitura / escrita

- leitura:
""""" 2\ /""" dado (colocado pela ROM ou RAM)

m enderego (colocado pela CPV)
‘ clock ¢,

M R/ W (HI = ler)
dado no latch da CPU




Transferéncia de Bytes

- escrita:

""""" u dado (colocado pela CPV)
KA & endereco (colocado pela CPU)

M R/ W (LO = escrever)

dado no latch da meméria RAM

% 1 nivel légico ndo importa
"7 alta impedancia

Transferéncia Externa de Bytes

 PIA: permite a comunicagdo da CPU com outros sistemas que podem
ndo estar sincronizados com o clock do microcomputador

- teclado

- impressora

- video

- “porta do usudrio”

* PIA: peripheral interface adapter
+ PIO: peripheral input / output
* PPI: programmable peripheral interface

- dispositivo transmite byte se o outro estiver pronto para recebé-lo

* linhas de controle: - do microcomputador para o periférico

- do periférico para o microcomputador
* “handshaking”




Transferéncia Externa de Bytes
* transmisséo:

dados prontos

data ready :
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* micro: coloca byte na linha da PIA, Cx2 = LO, espera “flag”
- periférico: Cx1 = LO (lendo), Cx1 = HI (OK), aciona flag (PIA)
* micro: monitora flag (PIA), limpa o flag e Cx2 = HI

Transferéncia Externa de Bytes

* recepgao:
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* micro: Cx2 = LO (OK), espera "flag" (PTA) ser acionado
- periférico: Cx1 = LO (preparando),Cx1 = HI (OK), aciona flag (PTA)
* micro: |€ dados, limpa flag e Cx2 = HI




Interrupgoes
* barramento de controle da CPU contém pelo menos uma linha que
pode ser usada para interromper a execugdo de um programa
* interrupgdo realizada por dispositivo externo a CPU:
- CPU suspende temporariamente a execugdo de um programa

- armazena dados/enderegos necessdrios para continuar
tarefa posteriormente

- executa programa requerido pela interrupgdo, armazenado
em determinado enderego

- retorna ao programa anterior
* rotinas de interrupgdo no sistema operacional do micro

- interrupgées tém diferentes graus de prioridade

Programagdo
« conjunto de instrugdes necessdrias para que o micro realize
determinadas tarefas
* linguagens:
- mdquina: cédigos bindrios
- assembler: mnemanicos
- alto nivel: QuickBasic, VBasic, VisualC, etc.
- compilador: transforma programa em linguagem de alto
nivel em outro em linguagem de mdquina
- exemplo: desvio incondicional
- QBasic: GOTO nome

- Assembler: JMP aa (aa = enderego de meméria - hexa)
- Mdquina: €3, aa = 11000011 aa




